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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Типовая учебная программа по учебной дисциплине «Прикладные пакеты 

векторной графики» разработана для студентов учреждений высшего образования, 

обучающихся по специальности 1-39 03 01 «Электронные системы безопасности» 

в соответствии с требованиями образовательного стандарта высшего образования 

первой ступени и типового учебного плана вышеуказанной специальности. 

Развитие информационных технологий опирается на прочную научно-

техническую базу. Это современные средства вычислительной техники, новые 

способы представления и обработки информации, создание новых численных 

методов решения инженерных задач, модернизации и оптимизации узлов и 

изделий. От современного инженера требуются знания компьютерных методов 

разработки и сопровождения технической, в том числе конструкторской 

документации на протяжении всего технологического цикла. В свою очередь от 

специалистов сферы информационных технологий зависит квалифицированное 

и эффективное использование соответствующих пакетов программного 

обеспечения, поиск наиболее рациональных путей их использования в решении 

технических задач. 

В связи с этим учебная дисциплина «Прикладные пакеты векторной 

графики» является основой инженерной подготовки. В ходе изучения данной 

учебной дисциплины студенты овладевают навыками применения программ 

векторной двумерной и трёхмерной графики, преобразования технических 

чертежей, построения графических изображений, выполнения и чтения 

технической графической и текстовой документации. Освоение тем, связанных 

с дизайном в проектировании изображений технической и иной продукции поз-

воляет не только сформировать определенные знания в соответствующей пред-

метной области, но также раскрыть творческие, интеллектуальные, проектные, 

технические, конструкторские, дизайнерские способности обучающихся, раз-

вивать их творческие качества, позволяющие эффективно решать стандартные 

и нестандартные задачи в профессиональной деятельности.  

 

ЦЕЛЬ, ЗАДАЧИ, РОЛЬ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Цель учебной дисциплины: изучение существующих графических систем 

векторной графики, а также формирование навыков всестороннего использова-

ния программ векторной графики в инженерно-конструкторских и научных 

разработках. 

 

Задачи учебной дисциплины: 

приобретение знаний в области векторной компьютерной графики; 

формирование навыков создания и эстетического оформления информа-

тивных двумерных и трехмерных моделей изделий, редактирования готовых 

трехмерных моделей; 
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изучение принципов построения и преобразования двух- и трёхмерных 

геометрических моделей с использованием вычислительной техники, графиче-

ских редакторов векторной графики; 

овладение навыками работы с современными пакетами программ вектор-

ной графики, а также принципами их взаимодействия и обмена информацией. 

Базовой учебной дисциплиной по курсу «Прикладные пакеты векторной 

графики» является «Инженерная компьютерная графика» (компонент учрежде-

ния высшего образования). В свою очередь учебная дисциплина «Прикладные 

пакеты векторной графики» является базой для такой учебной дисциплины, как 

«Исполнительные устройства систем безопасности». 

 

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ОСВОЕНИЯ 

 СОДЕРЖАНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

В результате изучения учебной дисциплины «Прикладные пакеты век-

торной графики» у обучающихся формируются следующие компетенции:  

базовые профессиональные: 

применять современные методы выполнения графических работ с ис-

пользованием прикладных пакетов векторной графики, методы и принципы 

обмена взаимодействия информации между пакетами векторной графики. 

 

В результате изучения дисциплины обучающийся должен: 

знать: 

принципы формообразования, создания двумерных и трёхмерных графи-

ческих моделей изделий в современных программах векторной графики; 

прикладные пакеты векторной графики, применяемые в отраслях элек-

тронной промышленности; 

требования дизайна при разработке технических изделий, рекламной 

продукции для представления фирм и их продукции;  

уметь: 

создавать и редактировать изображения векторной графики, используя 

базовые возможности прикладных графических программ; 

пользоваться современными компьютерными технологиями при разра-

ботке изображений электронного оборудования и систем; 

органично использовать свойства цвета для решения проектных задач; 

владеть: 

современными методами выполнения графических работ с использовани-

ем прикладных пакетов векторной графики, а также методами взаимодействия 

и обмена информацией между этими пакетами. 

 

Программа рассчитана на 138 учебных часов, из них – 72 аудиторных.  

Примерное распределение аудиторных часов по видам занятий:  

лекций – 40 часов, практических занятий – 32 часа.  

Программа разработана без учета часов, отводимых на проведение теку-

щей аттестации, определенной типовым учебным планом. 
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ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

Наименование раздела, темы 

Всего 

ауди-

торных, 

часы 

Лекции,  

часы 

Практи-

ческие 

занятия,  

часы 

Раздел 1. Введение в дисциплину «Приклад-

ные пакеты векторной графики» 

10 8 2 

Тема 1. Компьютерная графика 2 2 – 

Тема 2. Виды компьютерной графики 4 4 – 

Тема 3. Представление цвета в компьютерной 

графике 

4 2 2 

Раздел 2. Прикладные пакеты векторной 

графики 

36 20 16 

Тема 4. Программа CorelDRAW 10 6 4 

Тема 5. Программа Adobe Illustrator 10 6 4 

Тема 6. Программа Autodesk Inventor 16 8 8 

Раздел 3. Дизайн в проектировании изобра-

жений технической и иной продукции  

26 12 14 

Тема 7. Дизайн. Техническая эстетика 2 2 – 

Тема 8. Проектирование логотипа средствами 

векторной графики 

6 2 4 

Тема 9. Разработка макета визитной карточки 

средствами векторной графики 

6 2 4 

Тема 10. Понятие геометрического моделиро-

вания 

2 2 – 

Тема 11. Твердотельные модели изображений 

технического назначения 

10 4 6 

Итого: 72 40 32 

 

http://yandex.by/clck/jsredir?from=yandex.by%3Bsearch%2F%3Bweb%3B%3B&text=&etext=2202.HVXVdHnnM3byW5Q_Ftv2l3JOjMpHALz_cHfXAvOo7XxTwUq6Bk87DD6l36ZiAbAHZNjn3esZTIWibqCfKdBl8mQFSGUouV1j5OZRSssJBl7ksfWjyRE-X71HsWGA2tHwamR4YWF1Zmpua2J5aXpzeQ.b3eba8c37e65aa762c2514b6420a875b2d31276b&uuid=&state=jLT9ScZ_wbo,&&cst=AiuY0DBWFJ5Hyx_fyvalFJXlRnMj8R1Fq6qpfRUxk1siNV3JJwldMuWje9bfHPO1PyLI_C40oyp-e3rvTLDUay4H12BBOg039gxGd5_mabmiFSGAQRn8b8_iNjfopr8ccvmTJUzgG0zk9h0NfpSK62EKuKytmZGdtB6_eC3gtXJQpxHlfR5lE1KeSNImniIIfANiX3ClHd5lzA1bfeGyy1mCULsfN8l-OHB6aa4LJUJNvgMs3f9NatodDrzpccTh5riUqW3qBkUV3sN1dzGwFRYYAPOlLBUNBNaPDCVO2tD4gV_YLoBQJ_98wxGxt38YUMGNyLVkX0bMsft9IUzuIzAWrAi9ciBanFSdKKT_E5ppQORH5609q4rfswpMO5T1DbmQ2yoAy1iuCUBlc5AtmJnjDxJw6UIust2N7yrVNWTxJkjhnbt31PDlhxwSSAcq7Y7Df2T-YoF25uNJ8fdQn1O9Ra6tKrV_JbooAHQUbwFyBEqge13TIktu7cadMF-is5mQgnADve3Ja-06yqxE47vieCipWrCp905-ILF3IYH3-DQZ4fZrghFjfhd0-97TUACIckVa0MgKbwV3JISsnf42wwri-oSX1KLQgNaxh4rxjODqRUKZczS5wnHLxMR6zegJiL2kolFQ0CndwAYfKBnezXTEzPfClDgt4xopR6wtuFXE4lIILEP9FuGKQ50-E7soaaWw1ZApOJhrD4FDoOqeWBlEI8DRDbIFLr41D74FybzGS2T0Bi324HK3pXSf3zWqY0wh5LCfJbXX00j24nF9C3Uwb-DU_rl0lGh7bRTuT1VGy31MouR994kRGqC_96WvMP-MBK8YODDf7PofV6ABeCQFmqpDTBDzoblP4YQUShefsa_aoolm80QonjgGkg9DMfLSb20R9IuCatyHpZz_206Yo6_ocAqhZBLuQXip4qK6EFJcylcVcD4Y42ZN&data=UlNrNmk5WktYejY4cHFySjRXSWhXRWxqT296bjg5Nm9CaGxTUDVkMWd0Z0pZWjloMFM0Vmhpb3JXcnM0d0thcHdhME1OT1hhU2JPOWVfR2ZlbjZmUDhsNDZyZlNrZGktVVdsRW5CNXowaE4weVh6ZXRjTGxDR3ByUy1VRVR6UENuQ01MM1hOckZVSmc3SGF1RkdlWHFkWFc4Tkk2bFpMZHJVS1l6UTJ2ZTg2azFFTXVDZC03UlEsLA,,&sign=af93952d69875249e3c8d0d88351807d&keyno=0&b64e=2&ref=orjY4mGPRjkHVRqRT7scnl9k3ZfzgjFjVG1NgO46O41-jCexKLnT1iH6vYpKOfzj4qlHlsT32ZyNl8gAZhKBsn_ZpO67u7jJ8-nEcGlUvf6FasXgGzVG10yGHZX5tGZLx8ofQCChF1tpwmvdJNkLruffni7DEl9kTxN_4HGiM-fvr_Vb8hsfFfWWSGLU0GuoYYyp9D9pLnrlNSRAQrIfFz0DAE06MmvaFsjUP0QFLsi6NFAo-fG_4-zjbGObc_k3AysFDPxu0R_8isFKhIw_Vlpm8fHlZo8V1j95w4_PPwJxflcpq7FcoufN61M0rP38HZzol6gNB5pAEmruNnUM0WNkw2P_45Gc9jVyh_NS7YVrAKw3BfolFDqn1JjJbEik-2BIk4jFug5WiC14Qd2w8w,,&l10n=be&cts=1618327904433%40%40events%3D%5B%7B%22event%22%253
http://yandex.by/clck/jsredir?from=yandex.by%3Bsearch%2F%3Bweb%3B%3B&text=&etext=2202.HVXVdHnnM3byW5Q_Ftv2l3JOjMpHALz_cHfXAvOo7XxTwUq6Bk87DD6l36ZiAbAHZNjn3esZTIWibqCfKdBl8mQFSGUouV1j5OZRSssJBl7ksfWjyRE-X71HsWGA2tHwamR4YWF1Zmpua2J5aXpzeQ.b3eba8c37e65aa762c2514b6420a875b2d31276b&uuid=&state=jLT9ScZ_wbo,&&cst=AiuY0DBWFJ5Hyx_fyvalFJXlRnMj8R1Fq6qpfRUxk1siNV3JJwldMuWje9bfHPO1PyLI_C40oyp-e3rvTLDUay4H12BBOg039gxGd5_mabmiFSGAQRn8b8_iNjfopr8ccvmTJUzgG0zk9h0NfpSK62EKuKytmZGdtB6_eC3gtXJQpxHlfR5lE1KeSNImniIIfANiX3ClHd5lzA1bfeGyy1mCULsfN8l-OHB6aa4LJUJNvgMs3f9NatodDrzpccTh5riUqW3qBkUV3sN1dzGwFRYYAPOlLBUNBNaPDCVO2tD4gV_YLoBQJ_98wxGxt38YUMGNyLVkX0bMsft9IUzuIzAWrAi9ciBanFSdKKT_E5ppQORH5609q4rfswpMO5T1DbmQ2yoAy1iuCUBlc5AtmJnjDxJw6UIust2N7yrVNWTxJkjhnbt31PDlhxwSSAcq7Y7Df2T-YoF25uNJ8fdQn1O9Ra6tKrV_JbooAHQUbwFyBEqge13TIktu7cadMF-is5mQgnADve3Ja-06yqxE47vieCipWrCp905-ILF3IYH3-DQZ4fZrghFjfhd0-97TUACIckVa0MgKbwV3JISsnf42wwri-oSX1KLQgNaxh4rxjODqRUKZczS5wnHLxMR6zegJiL2kolFQ0CndwAYfKBnezXTEzPfClDgt4xopR6wtuFXE4lIILEP9FuGKQ50-E7soaaWw1ZApOJhrD4FDoOqeWBlEI8DRDbIFLr41D74FybzGS2T0Bi324HK3pXSf3zWqY0wh5LCfJbXX00j24nF9C3Uwb-DU_rl0lGh7bRTuT1VGy31MouR994kRGqC_96WvMP-MBK8YODDf7PofV6ABeCQFmqpDTBDzoblP4YQUShefsa_aoolm80QonjgGkg9DMfLSb20R9IuCatyHpZz_206Yo6_ocAqhZBLuQXip4qK6EFJcylcVcD4Y42ZN&data=UlNrNmk5WktYejY4cHFySjRXSWhXRWxqT296bjg5Nm9CaGxTUDVkMWd0Z0pZWjloMFM0Vmhpb3JXcnM0d0thcHdhME1OT1hhU2JPOWVfR2ZlbjZmUDhsNDZyZlNrZGktVVdsRW5CNXowaE4weVh6ZXRjTGxDR3ByUy1VRVR6UENuQ01MM1hOckZVSmc3SGF1RkdlWHFkWFc4Tkk2bFpMZHJVS1l6UTJ2ZTg2azFFTXVDZC03UlEsLA,,&sign=af93952d69875249e3c8d0d88351807d&keyno=0&b64e=2&ref=orjY4mGPRjkHVRqRT7scnl9k3ZfzgjFjVG1NgO46O41-jCexKLnT1iH6vYpKOfzj4qlHlsT32ZyNl8gAZhKBsn_ZpO67u7jJ8-nEcGlUvf6FasXgGzVG10yGHZX5tGZLx8ofQCChF1tpwmvdJNkLruffni7DEl9kTxN_4HGiM-fvr_Vb8hsfFfWWSGLU0GuoYYyp9D9pLnrlNSRAQrIfFz0DAE06MmvaFsjUP0QFLsi6NFAo-fG_4-zjbGObc_k3AysFDPxu0R_8isFKhIw_Vlpm8fHlZo8V1j95w4_PPwJxflcpq7FcoufN61M0rP38HZzol6gNB5pAEmruNnUM0WNkw2P_45Gc9jVyh_NS7YVrAKw3BfolFDqn1JjJbEik-2BIk4jFug5WiC14Qd2w8w,,&l10n=be&cts=1618327904433%40%40events%3D%5B%7B%22event%22%253
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА 

 

Раздел 1. ВВЕДЕНИЕ В ДИСЦИПЛИНУ «ПРИКЛАДНЫЕ ПАКЕТЫ  

ВЕКТОРНОЙ ГРАФИКИ» 

 

Тема 1. КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА 

Краткая историческая справка. Философия развития средств визуализа-

ции. Основные направления современной компьютерной графики. Применение 

компьютерной графики. 

 

Тема 2. ВИДЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ 

Виды компьютерной графики. Классификация современного програм-

много обеспечения обработки графики. Основные понятия растровой и вектор-

ной графики, их сравнительная характеристика. Достоинства и недостатки раз-

ных видов способов представления изображений. Примеры программ растро-

вой и векторной графики. Основные характеристики векторных изображений. 

Форматы графических файлов, их возможности, достоинства и недостат-

ки, сравнительная характеристика и алгоритмы сжатия. Назначение различных 

пакетов векторной графики.  

 

Тема 3. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ ЦВЕТА В КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКЕ 

Теория света. Гармоничные сочетания цветов. Цветовые схемы. Цветовые 

модели. Использование цветовых моделей при разработке компьютерных изоб-

ражений. 

 

Раздел 2. ПРИКЛАДНЫЕ ПАКЕТЫ ВЕКТОРНОЙ ГРАФИКИ 

 

Тема 4. ПРОГРАММА CORELDRAW 

Принципы работы и основные возможности программы CorelDRAW. Ин-

терфейс программы. Средства повышенной точности, линейки, сетки, направ-

ляющие. Команды главного меню, панель инструментов. Способы создания 

графического изображения. Графические примитивы. Выделение фрагментов 

изображений. Построение сложных изображений на основе стандартных объек-

тов. Редактирование геометрической формы объекта, изменение формы с по-

мощью инструментов. Создание объектов произвольной формы, кривая Безье. 

Управление масштабом объекта, упорядочение размещение объектов, группи-

ровка и соединение объектов, копирование и клонирование. 

 

Тема 5. ПРОГРАММА ADOBE ILLUSTRATOR 

Интерфейс программы. Средства повышенной точности, линейки, сетки, 

направляющие. Команды главного меню, панель инструментов. Способы со-

здания графического изображения. Графические примитивы. Выделение фраг-

ментов изображений. Построение сложных изображений на основе стандарт-

ных объектов. Редактирование геометрической формы объекта, изменение 

формы с помощью инструментов. Создание объектов произвольной формы. 
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Управление масштабом объекта, упорядочение размещение объектов, группи-

ровка и соединение объектов. 

 

Тема 6. ПРОГРАММА AUTODESK INVENTOR 

Система трёхмерного твердотельного и поверхностного параметрическо-

го проектирования. Интерфейс и настройка программы. Средства повышенной 

точности, линейки, сетки, направляющие. Команды главного меню, панель ин-

струментов. Трехмерное моделирование в программе Autodesk Inventor. Спосо-

бы создания графического изображения. Графические примитивы. Построение 

плоского эскиза и работа с ним. Операции «Выдавливание» и «Вращение». 

Операции «Лофт», «Сдвиг» и «Пружина». 

 

Раздел 3. ДИЗАЙН В ПРОЕКТИРОВАНИИ ИЗОБРАЖЕНИЙ  

ТЕХНИЧЕСКОЙ И ИНОЙ ПРОДУКЦИИ 

 

Тема 7. ДИЗАЙН. ТЕХНИЧЕСКАЯ ЭСТЕТИКА 

Разновидности дизайна. Промышленный дизайн. Промышленный дизайн 

инженерных устройств. Типографика. Фотография. Иллюстрация. Техническая 

эстетика. 

 

Тема 8. ПРОЕКТИРОВАНИЕ ЛОГОТИПА СРЕДСТВАМИ 

ВЕКТОРНОЙ ГРАФИИ 

Виды логотипов. Требования, которые необходимо учитывать при разра-

ботке логотипа. Дизайн логотипа согласно требованиям эстетики и композиции. 

 

Тема 9. РАЗРАБОТКА МАКЕТА ВИЗИТНОЙ КАРТОЧКИ 

СРЕДСТВАМИ ВЕКТОРНОЙ ГРАФИКИ 

История возникновения и использования визитной карточки. Виды ви-

зитных карточек. Требования, которые необходимо учитывать при разработке 

визитки. Дизайн визитки согласно требованиям эстетики и композиции 

 

Тема 10. ПОНЯТИЕ ГЕОМЕТРИЧЕСКОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ 

Геометрические модели. Виды моделирования. Классификация видов 

геометрических моделей. Плоские и пространственные модели 

 

Тема 11. ТВЕРДОТЕЛЬНЫЕ МОДЕЛИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

ТЕХНИЧЕСКОГО НАЗНАЧЕНИЯ 

Булевы операции. Параметрическое 3D-моделирование. Типы параметри-

зации. Преимущества и недостатки твердотельного параметрического модели-

рования. 
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ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 

ЛИТЕРАТУРА  

 

ОСНОВНАЯ    

1. Иттен, И. Искусство цвета / И. Иттен, – М. : Д. Аронов, 2004. – 96 с. 

2. Рожнова, Н. Г. CorelDRAW. Технология построения и редактирования 

изображений : учебно-метод. пособие / Н. Г. Рожнова, Б. А. Касинский. – 

Минск : БГУИР, 2015. – 76 с. 

3. Новиков, И. CorelDRAW 2017: векторная классика / И. Новиков [Элек-

тронный ресурс]. – Режим доступа : https://www.it-world.ru/tech/soft/133286.html. 

4. Тучкевич, Е. И. Самоучитель по Adobe Illustrator   СС 2018 / Е. И. Туч-

кевич. – Спб. : БХВ-Петербург, 2019. – 384 с. 

5. Зиновьев, Д. В. Основы проектирования в Autodesk Inventor 2016 : 

практическое руководство по освоению программы Autodesk Inventor в крат-

чайшие сроки / Д. В. Зиновьев ; под ред. М. Азанова. –  2-е изд. - Москва : ДМК 

Пресс, 2017. – 254 с. 

6. Меженин, А. В. Технологии разработки 3D-моделей : учебное пособие / 

А.В. Меженин. – СПб. : Университет ИТМО, 2018. – 100 с.  

7. Омелькович, Е. В. Создание изображений средствами компьютерной 

графики : учебно-метод. пособие / Е. В. Омелькович, Н. Г. Рожнова – Минск : 

БГУИР, 2021. – 107 с.  

 

ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ 

8. Банах, Д. Т. Autodesk Inventor  / Д. Т. Банах, Т. Джонс, А. Д. Каламейя. –  

М. : Лори, 2006. –  714 с. 

9. Прикладные пакеты векторной графики : учебно-методическое пособие / 

О. С. Киселевский [и др.] – Минск : БГУИР, 2016. – 96 с.  

10. Федоренков, А. Н. Autodesk Inventor / А. П. Федоренков, Л. Г. Полу-

бинская. – М. : Эксмо, 2008. – 336 с. : ил. – (Компьютер. Шаг за шагом). 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ И  

ВЫПОЛНЕНИЮ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ 

 

При изучении учебной дисциплины рекомендуется использовать следу-

ющие формы самостоятельной работы: 

изучение тематической литературы;  

изучение видеороликов из интернет-ресурсов; 

выполнение индивидуальных заданий. 

 

ПЕРЕЧЕНЬ РЕКОМЕНДУЕМЫХ СРЕДСТВ ДИАГНОСТИКИ 

 КОМПЕТЕНЦИЙ СТУДЕНТА 

Типовым учебным планом по специальности 1-39 03 01 «Электронные 

системы безопасности» в качестве формы текущей аттестации по учебной дис-

циплине «Прикладные пакеты векторной графики» рекомендуется экзамен.  
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Оценка учебных достижений студента производится по десятибалльной 

шкале. 

Для промежуточного контроля по учебной дисциплине и диагностики 

компетенций студентов могут использоваться следующие формы:  

компьютерное тестирование; 

выполнение индивидуальных работ; 

систематический устный опрос (беседа); 

промежуточная проверка индивидуальных работ. 

 

РЕКОМЕНДУЕМЫЕ МЕТОДЫ (ТЕХНОЛОГИИ) ОБУЧЕНИЯ 

 

Основные рекомендуемые методы (технологии) обучения, отвечающие 

целям и задачам учебной дисциплины:  

интерактивная лекция; 

практические занятия; 

творческие задания; 

элементы проблемного обучения (проблемное изложение, частично-

поисковый метод), реализуемые на лекционных занятиях; 

элементы учебно-исследовательской деятельности, реализация творче-

ского подхода, реализуемые на практических занятиях. 

 

ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ТЕМ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ  

 

1. Освоение программы CorelDRAW. 

2. Программа CorelDRAW: работа с надписями, спецэффекты, слои. 

3. Создание визитных карточек, логотипа в программе CorelDRAW. 

4. Освоение программы Adobe Illustrator. 

5. Создание изображения в программе Adobe Illustrator. 

6. Освоение программы Autodesk Inventor. 

7. Создание композиций из трехмерных моделей средствами программы 

Autodesk Inventor. 

8. Построение трехмерных моделей сложных геометрических тел сред-

ствами программы Autodesk Inventor. 

9. Моделирование типовых изделий, применяемых в приборостроении 

средствами программы Autodesk Inventor. 

 

ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ ПРОГРАММ 

 

1. CorelDRAW. 

2. Adobe Illustrator. 

3. Autodesk Inventor. 


