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1. Дзяржауны кампанент 516 156 84 14 58 424 140 12 92 16 3 15

1.1 Модуль "Тэорыя 1 метадалопя дызайну" 208 104 66 14 24 208 104 6 6 УК-5,6,9;
ППК-1-5

1.1.1 Фшософ1я дызайну 1 104 52 36 16 104 52 3 3

1.1.2 1навацьи у дызайне 1 104 52 30 14 8 104 52 3 3

1.2 Модуль "Навукова-даследчая работа" 1,2 308 52 18 34 216 36 6 92 16 3 9 УК-1,4,8,9;
ППК-1,3,5

1.2.1 Аргаызацыя i методыка навуковага даследавання у дызайне 124 52 18 34 92 36 32 16

1.2.2 Навуковае даследаванне (практычная работа) 184 124 60

2. Кампанент установы адукачья 1072 408 230 66 112 596 256 16 476 152 15 31

2.1 Модуль "Педагопка” 196 104 68 36 104 72 3 92 32 3 6 УК-7; ППК-6

2.1.1 Педагопка i пахалопя вышэйшай адукацьм 1 104 72 52 20 104 72 3 3

2.1.2 Навукова-метадычнае забеспячэнне i выкладанне 
спецыяльных дысцыплЫ . . . 2 92 32 16 16 92 32 3 3

2.2 Пстарыяграф1я беларускага дызайну 1 92 36 24 12 92 36 3 3 СК-1

2.3 Экспертыза прадуктау дызайну 2 300 64 24 26 14 100 16 200 48 6 6 СК-3

2.4 Модуль па выбару "Спецыяльны семжар" 208 96 68 10 18 208 96 7 7 ППК-3,5 СК-2

2,4.1 Канцэптуальныя пошую у дызайне f Стылеутварэнне у 
дызайне 1 104 48 32 10 6 104 48 4 4

2,4.2 Сем1ётыка аб'ектау дызайну / С1мвол1ка аб'ектау прадметна- 
прасторавага i камун!кацыйнага асяроддзя 1 104 48 36 12 104 48 3 ' 3

2.5 Модуль "Арган1зацыйна-к1раун1чая дзейнасць у галше 
культуры i дызайну" 184 72 40 32 184 72 6 6 СК-5

2.5.1 Заканадауства у raping культуры i мастацтва 2 92 36 20 16 92 36 3 3

2.5.2 1нтэлектуальная уласнасць i патентны пошук 2 92 36 20 16 92 36 3 3

2.6 (нфармацыйныя тэхналогН у праектнай дзейнасц! 
дызайнера 1 92 36 6 30 92 36 3 3 УК-2, СК-4

2.7 Дадатковыя вщы навучання1 ' 338 218 66 96 32 206 154 2 132 64 7

2.7.1 Асновы !нфармацыйных тэхналопй 1 72 50 26 24 72 50 2 УК-2
2.7.2 Фшасоф1я i метадалопя навук1 2 124 72 40 32 62 36 62 36 3 УК-1
2.7.3 Замежная мова 2 142 96 96 72 68 70 28 4 УК-3

Колькасць гадз1н вучэбных заняткау 1588 564 314 80 170 1020 396 28 568 168 18 46

Колькасць гадзж вучэбных заняткау на тыдэень 22 21

Колькасць курсавых работ

Колькасць экзаменау 6 3 3

Колькасць залжау 7 5 2
IV. Практык1 V. Мапстарская дысертацыя VI. Выжковая атэстацыя

Назва практыю

Педагапчная (навукова-даследчая, 
тэхнал апчная )______________

Семестр Тыдняу Залповых
адзжак Семестр Тыдняу Залжовых адзжак

Абарона малстарскай дысертацьи



VII. Матрыца кампетэнцый
Код

кампетэнцьй
Найменне кампетэнцьп К о д  м о д ул я

УК-1 Прымяняць метады навуковага пазнання у даследчыцкай дзейнасц|', генерыраваць i рэал1зоуваць !навацыйныя iflai 1.2, 2.7.2

УК-2 Выращаць навукова-даследчыцюя i шавацыйныя задачы на аснове прымянення жфармацыйна-камужкацыйных 
тэхналолй 2.6, 2.7.1

УК-3 Ажыццяуляць камунжацьп на замежнай мове у акадэм1чным, навуковым i прафеайным асяроддз1 для рэал1зацьп 
навукова- даследчыцкай i 1навацыйнай дэейнасф 2.7.3

УК-4 Забяспечваць камунжацьп, праяуляць лщарсюя навык1, быць здольным да камандаутварэння i распрацоую 
стратэпчных мэт i задач 1.2

УК-5
Разв1ваць 1навацыйную успрымальнасць i здольнасць да 1навацыйнай дзейнасф

1.1

УК-6 Быць здольным да прагназавання умоу рэал1зацьп прафеайнай дзейнасф i вырашэння прафесмных задач ва умовах 
нявызначанасф 1.1

УК-7 Прымяняць пахолага-педагапчныя метады i шфармацыйна-камунжацыйныя тэхналогн у адукацьи i юраванж
2.1

УК-8 Ажыццяуляць арган1зацыю навуковай дзейнасф, вызначаць аптымальныя напрамю i метады для навуковага 
даследавання 1.2

УК-9 Выкарыстоуваць метадалог1ю навуковага спасфжэння, анал1заваць i ацэньваць змест i узровень фтасофска- 
метадалалчных праблем падчас вырашэння задач навукова-даследчай i шавацыйнай дзейнасц1 1.1, 1.2

ППК-1
Прымяняць пашыраны аб'ём тэарэтыка-метадалалчных ведау у гал1не прафеси, як1я забяспечваюць здольнасць 
распрацоую навукова-даследчых праектау, рашэнне новых нестандартных задач i атрыманне наватарск1х прадуктау 1.1, 1.2

ППК-2 Будаваць прафесмную дзейнасць на Ыавацыйнай аснове i выкарыстоуваць веды метадалогн распрацоую 
Ыавацыйнага прадукта, атрыманыя у ходзе акумулявання м1жнароднага вопыту шавацыйнай дзейнасф i.1

ППК-3 Выносщь меркаванж i даваць ацэнку сучасным канцэпцыям у тэорьн i практыцы дызайну на падставе розных 
анал1тычных працэдур 1.1, 1.2, 2.4

ППК-4 Верыф1каваць i ацэньваць паунату шфармацьн у ходзе прафеайнай дзейнасц!, працаваць ва умовах нявызначанасф 1.1

ППК-5 Праводзщь комплексныя тэарэтычныя даследаванн1, ажыццяуляць пастаноуку навукова-даследчых задач у галше 
прафес1йнай дзейнасц1, выбар спосабау i сродкау ix вырашэння 1.1, 1.2, 2.4

ППК-6
Ажыццяуляць педагалчную дзейнасць ва установах адукацьи, засвойваць i укараняць эфектыуныя адукацыйныя i 
Ыфармацыйна-камунжатыуныя тэхналогн, педагапчныя шавацьн 2.1

СК-1 Анал1заваць лстарычныя асабл1васц1 i сучасныя тэндэнцьн разв1цця дызайн-дзейнасф i выяуляць ix практычную 
значнасць 2.2

СК-2 Вызначаць знакава-амвал1чныя якасф аб'ектау рэчава-прасторавага i камунжацыйнага асяроддзя, анал1заваць 
разнастайныя дызайн-канцэпцьп i выяуляць ix праектныя щэ!, эстэтычныя праграмы, спосабы рэпрэзентацьп 2.4

СК-3 Ажыццяуляць экспертную аценку узроуню дызайнерскага рашэння 2.3

СК-4
Выкарыстоуваць комплекс шфармацыйна-тэхналалчных ведау для вырашэння прафеайных задач, мець навыю працы 
у спецыял1заваных пакетах прыкладных праграм 2.6

СК-5 Выкарыстоуваць заканадаучую базу пры распрацоуке дызайн-рашэння, яго абгрунтавання i для яго абароны 2.5

Распрацаваны у якасф прыкладу рэал1зацьм адукацыйнага стандарту па спецыяльнасф 7-06-0212-01 "Дызайн".
У рамках спецыяльнасф 7-06 0212-01 "Дызайн" могуць быць рэал1заваны наступныя прафт1зацьп; "Псторыя i тэорыя дызайну", "Асяродкавы дызайн", 
"Камужкатыуны дызайн", "Дызайн мультымедыя" i !нш.

1Вывучэнне агульнаадукацыйных дысцыпл1н «Фтасоф1я i метадалопя навую», «Замежная мова», «Асновы !нфармацыйных тэхналопй» з’яуляецца 
абавязковым для малстрантау -  грамадзян Рэспубл!ю Беларусь.

Старшыня Н1Гз па выяуленчым, 
дэкаратыууа/ зыкладным мастацтве, дызайне

У.Л.31нкев1ч

Рэкамендава^! дЪ зацвярджэння Прэз!дыумам Савета ВМА 
па адукацьи у raniHte культуры i мастацтва
Пратакол № 3  адУ /  4 4  2012г.

УЗГОДНЕНА
Начальна Галоунага управления прафеайнай адукацьи 
Мжютэрствадгщацьн РэспублМ Беларусь

С.А.Каспяров1ч
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Прарэктар па навукова-метадычнай рабоце дзяржаунай 
установы адукацьи
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